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La technologie TR2C i Descriptif Technique

Fruit de plusieurs années de travail et de passion,

la technologie TR2C regroupe les travaux de la société EFSC
pour rendre accessible a tous la joie de piloter.
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| 7 La simulation, le pendant virtuel du pilotage

Parmiles passi onn®s do§iya eetixi guirpilotent a

titre professionnel ou privé et puis tous les autres, qui révent

de sbasseoir aux commandes ddéun avion
peut - étre, jamais le pas.

Pour tous ceux la, mais aussi pour les premiers, il existe une

alternative ou un complément : la simulation

D s | e d®but de | 6 aviears ond oherché & s const
simuler au s ol | e comportement doéun

objectifs principaux ®taient poursui vi
reproduire | e comportement de | 6avion
corriger doé®ventuels d®f auts aetlesddautr e
moyens dbéacqu®rir de | 6exp®rience.

- N

- T

Désles d ®but s de | @samulatiantaiété nange méthode

privil ®gi ®mentgssager duvol .
Ci-dessus, pmotso mid at eur doO6 ANt
Depuis les années 50, les simulateurs de vol ont énormément
progress®, gr ©c e N | 6i nformatique,

fidélement le comportement au sol et en vol des avions réels
les plus complexes.

Aujourdoéhui, | es forces a®ri ennes et |
utilisent largement la simulation pour maintenir le niveau de

leurs équipages et tester en permanence leurs connaissances

et aptitudes. Les constructeurs font voler en simulation leurs

nouveaux appareils avant de les faire voler réellement.

Les aéroclubs et les écoles de pilotage ont fait quelques

tentat i ves doéutilisation de | a simulation
la plupart a cause du codt.

En revanche, les logiciels de simulation sur ordinateur

individuel, remportent un grand succés aupres des particuliers,
avec un leader incontesté : Flight Simulator de Microsoft®.
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Il T TR2C : la technologie au service du réve

La société EFSC ( European Flight Simulations Company
2004,
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EFSC a ainsi travaillé plus de deux ans avec des partenaires

(pilotes civils et

militaires,

instructeurs et

ingénieurs

aéronautiques, passionnés de simulation) pour développer la
techno logie TR2C (TRaining Compliant Cockpit)
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Trois axes de recherche ont été explorés :

commandes de vol et le paramétrage des

EFSC a ainsi congu un

chassis

compact

| 6er gon,dani e

modéles de vol.

en tubes

anodisé et en bois. Ce chassis comporte un siége pilote, une
console latérale et une armoire informatique supportant deux

ou quatre

®cr ans

LCD.
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commandes de vol

EFSC étudie par ailleurs une gamme de

couvrant la plupart des besoins de la simulation, tels que un

manche et un palonnier a retour d 6 ené Mmanette de
gaz, une commande de compensateur et de trai n
déatterrissage, et c.

Enfin EFSC a mis au point des modeles de vol pour Flight

Simul ator
plus conforme possible.
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c e -fairg aet olésr équipements

programmes de recherche et développement

technologie TR2C
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Il T La gamme de simulateurs Flying Box

Les simulateurs intégrés Flying Box  constituent une premiére
application de la technologie TR ~ 2C. Ces cabines combinent nos
équipements avec des composants du  commerce
soigneusement sélectionnés et testés

La gamme se décline en trois lignes de produits : 4Learn ,
4Fun et OnDemand

La version « 4Learn » de la Flying -Box fait parti e ddéune
méthode pédagogique destinée aux écoles de pilotage.

Développée en partenariat avec le SNPPAL (Syndicat National

des Pilotes et Professionnels de I'Aviation Légeére), elle utilise la

technologie TR2C (chéassis, modéles de vol et commandes de

vol), complétée par un équipement informatique trés hautes

perfor mances, guatre ®crans LCD 19606 ( ¢
a matrice activ e TFT et un ensemble audio 5.1

Adoptée par le SNPPAL, la Flying  -Box 4Learn permet
ddaccoutumer | 6® ve éfcatésauvel. a u x
De retour aux commandes, | 6® " ve
se concentr e s utepilotdge.mp or

Développée en partenariat avec NVIDIA® Corporation,
MicrosoftE Corporation et SaitekE I ni
« 4Fun » es t destinée aux passionnés de simulation, pour un

usage plus ludique.

Elle utilise la technologie TR2C (chassis et modeles de vol)

complétée par un équipement informatique, deux écrans LCD

1966 (43cm) au format 16/10 ° matrice a
audio et des commandes de vol (manche, palonnier et manette
de gaz).
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Pour r®pondre " |l a demande du Mus®e de | 6
de nombreux autres clients, EFSC propose une offre sur
mesure, qui permet de fabriquer un habit acle spécifigue a

partir de la technologie TR2C.

LaFlying -Box On Demand per met de recr ®er |
déune ®poque en pilotant virtuell ement
comme i ci |l a Demoi sel {Demontd Al bert

Les salons :les conditions idéales
pour éprouver la technologie TR2C

Pour tester la robustesse et la fiabilité de nos
équipements, ainsi que des composants du commerce,
EFSC a choisi de les confronter au X conditions les plus
exigeantes : les salons.

La Flying Box a été présente sur de nombreux salons en

2005 et 2006 Si mul 6 Rassion Bransports, Salon
de | a maquett e, Sal on de | 6UL
Simul ati on &

L6Ar m®e de | 6AiI T, s®dui tdun pat

empruntée a de nombreuses occasio ns pour renforcer ses
actions de communication et de recrutement.
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U) IV T Lechassis TR2C

U) Le rtle essentiel du ch©ssis con-u part
technol ogi e TR2C, est déoffrir une e

<m proche de celle déun avion r ®el
lLaposition est identique cel.Pg dbun
exemple, ' e si ge dispose dobébune assise in
rapport ) | hori zontale et doéun dossi
rapport N | 6assi se, ce qui per met au
formantunangle de 107A par rapport “ |l 6horizo

3 Une structure modulaire pour soOadap
a de nombreux besoins
Le chassis TR2C est constitué de cing sous -ensembles : le
pl ancher, l e si ge, | 6armoire informat:i

la console centrale.

Le plancher  a une dimension en largeur et en longueur de
1400 mm X 650 mm. (! est constitu®
contreplaqué, renforcée dans sa longueur par deux tubes
doéal umi ni um.
Schéma de principe du plancher.
Les différents éléments viennent se fixer su r la planche
grace a des trous pré  -positionnés (non figurés ici)
Le siege est construit en tub es
déal uminium assemb| f
vis, monté selon un principe
« cantilever ».
Léassise (400 mm X

dossier (600 mm x

avec revétement en toile.
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Léar moire i nf dhaweurtll5Q mm, largeur 650 mm
et profondeur 500 mm), servant de support pour les écrans,

est fix ®e ° l 6avant du plancher. EI'l e est C
déal uminium assembl ®s par des vVvi s.
Cette armoire int gre un support pou
informati que, constitu® déune ®t ag re
(550 mm x 275 mm). Elle est fermée sur les cétés, le fond et
le dessus par des panneaux sandwich aluminium/plastique.
Mont age de | 6armoire informatique e
déabord | a structure avec | e berce

puis les supports écran pour les deux écrans centraux

et enfin les panneau  x décorés en aluminium.

Au travers des supports ®crans
informatique peut supporter deux ou quatre écrans a matrice
active. Le passage dobébune version
opérations simples : montage / démontage des deux suppo rts

latéraux et raccordement électrique et informatique des écrans.

Lorsque les écrans latéraux sont démontés, la structure passe
par une porte standard, ce qui permet de la déplacer
facil ement dbébune pi ce 7 |l bdautre.

modul a
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